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Soliman Lopez

Burgos, Espafia. 1981. Desarrolla su produccién artistica entre su es-
tudio en Paris, Francia (UAS, Updated Art Studio) y ESAT LAB, depar-
tamento de Innovacion que dirige en ESAT, Escuela Superior de Arte y
Tecnologia de Valencia, Espaiia.

Soliman Lépez es un artista espaiiol que reside entre Francia y Espa-
fia. Su principal actividad artistica se centra en la interpretacion de los
cambios sociales, éticos, morales, psicol6gicos, econémicos, sociol6gi-
cos y artisticos derivados de la revolucién digital y la aplicacion de las
nuevas tecnologias en la esfera de lo comn.

Dirige el laboratorio de Innovacién en la Escuela Superior de Arte y
Tecnologia de Valencia y es el fundador del Harddiskmuseum en 2014,
el primer Museo de la historia del arte que vive en un disco duro de 2TB
repleto de obras de arte digital de mds de 125 artistas internacionales.
Este Museo también ha sido el primero en la historia en contar con un
“backup” de sus metadatos almacenado en cédigo genético.

Ha expuesto su obra internacionalmente en varios paises, destacan-
do sus participaciones en la Bienal de Arte Digital de Brasil, el ZKM de
Karlsruhe en Alemania, el Asia Center de Gwanyu en Corea del Sur, el
Festival Ars Electronica de Linz en Austria, o el Festival Codame de Los
Angeles entre otros.
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Making disappear the Kosuth’s chair

VALENCIA, 20 Abril. 2016.
Asunto: Testimonio ingestién

i Yo,
|
! con DNI ndmero__ ¥ &n plenas facultades fi-
f L sicas y mentales, certifico por el presente documento que he sido testigo

NEEEER

de la ingestion de la tarjeta MicroSD HC de 4GB C04G China 1542PY12016
KINGSTON SDC4/4GB 162 con el archivo Kosuth_Chair_Digital.obj por par-
te de Solimén Lépez como parte de |a obra Making disappear the Kosuth’s
chalr, para lo que también otorgo derechos de exhibicién de este documento
y laimagen fotogréfica de mi persona asociada al mismo.

Y asi lo firmo en Valencia el 20 de Abril de 2016
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SOLIMANLOPEZ.COM X B3 @solimanlopez o
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http://solimanlopez.com
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MEETING POINT -16-21

eeting Point tiene varias alu-

siones: reunir, convocar una

serie de personas, un puiblico
que va a disfrutar del trabajo de
Solimén durante el periodo que con-
templa las obras que van a exponerse
en esta exposicion. Pero también reu-
nién de los proyectos, las ideas, los
trabajos y las piezas desarrolladas en
ese periodo. Meeting Point de disci-
plinas, de dreas de conocimiento que
han tenido que ser tomadas en consi-
deracién por Solimdn para poder
desarrollar los contenidos de las
piezas.

Es una exposicion que remite a la
interdisciplinariedad o transdiscipli-
nariedad a través de un trabajo artis-
tico que basicamente desde el arte,
desde la intuicién, el trabajo per-
sonal, las ideas y el compromiso inte-
lectual sobre el concepto de repre-

sentacién y de significados, toma en
consideracion sus estrategias mas
valiosas como son la metéfora o la
alegoria, etcétera.

Cada uno de los proyectos de
Soliman se sumerge en la actuacién
sobre un reto urgente planteado en
nuestra sociedad, que, de alguna
manera, nos lleva a través de Soliman
a hacernos elaborar las grandes pre-
guntas contemporaneas. Preguntas,
que no respuestas ni soluciones, sino
preguntas, cuestionamientos, pues-
tas de atencion y toma en aviso sobre
situaciones, retos, problemas a los
que nos estamos enfrentando en esta
compleja sociedad en absoluta crisis
debida a esa revolucién que supuso,
desde lamitad del siglo pasado, el uso
y la popularizacién por parte de la
sociedad de las revolucionarias tec-
nologfias digitales.

Por lo tanto, para hacerse y ha-
cernos estas preguntas Solimén
aborda conceptos, es decir, cada pro-
yecto se asocia a un concepto, a una
idea que se desarrolla discursiva-
mente. Desde la identidad digital,
hablando del planeta Tierra, de eco-
logia, de memorias digitales. Esta-
mos hablando también de patri-
monio, de archivos, de conservacion.
Estamos hablando de integrarnos en
la formulacién de un inmenso SOS
que alerte sobre la delicada situacién
del planeta Tierra, pero también nos
estamos haciendo preguntas en torno
al significado de la viday, por lo tanto,
Solimén hace el inmenso esfuerzo de
trabajar en un laboratorio interdisci-
plinar con temas como biotecnologia,
trabajos con ADN, etcétera.

Solimén representa el perfil y
figura de un nuevo artista que se rei-
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vindica a s{ mismo ese memento o
recuerdo de lo que fue trabajar artis-
ticamente en el Renacimiento que
hoy no se resuelve con el genio
creador capaz de albergar en una sola
cabeza todo el conocimiento de la
época, sino con una hiperconecti-
vidad de trabajo en comunidad-red,
como un nodo en una constante
comunicacién e intercomunicacién
de los conocimientos superespeciali-
zados de las distintas disciplinas
cientificas en la actualidad, reunidas
todas en una nueva concepcioén de
transhumanismo, una revision del
concepto tradicional de humanismo
desde la tecnologia o por la tecno-
logia, desde los planteamientos de la
actitud ética y moral para guiar el
desarrollo de los grandes retos de las
ultimas tecnologias que tan al limite
nos ponen como puede ser, obvia-

mente, la inteligencia artificial o la
biotecnoldgica y genética.

En ese sentido, Soliman trata de ser
y de ejercer como el nuevo intelectual
humanista que entiende la tecnologia,
que conversa con sus cientificos y que
lo pone todo al servicio de una fun-
cion social; de ahi ACTS: Arte, Cien-
cia, Tecnologia y Sociedad al servicio
de una sociedad que tiene retos
urgentes que plantearse, no solamente
respecto al entorno en el que se desa-
rrolla, sino también como como revi-
sién de una identidad que ha quedado
cuestionada, revisada y replanteada
desde los nuevos paradigmas que
tienen que ver con el Ser Digital,
hibridos, biénicos y cibernéticos.

Aspectos no solo bioldgicos, sino
filosoficos, teoldgicos, astroldgicos,
etcétera, estan sumandose a este con-
cepto de suprahumanismo o transhu-
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“El conjunto de mi trabajo pretende
ofrecernos una doble vision de la palabra
transhumanista, que de alguna manera
representa la aceptacion del trabajo con

la maquina y la aceptacion de un binomio
con la tecnologia para producir en este caso
arte. Y, por otra parte, también esa vision
que ya no seria puramente biolédgica,sino
que seria filosofica y representativa de otro
tipo de discursos, algo asi como una figura
revisitada o reconducida de lo que era
Humanista tradicionalmente reconocible
en el Renacimiento”

SOLIMAN LOPEZ

manismo, que tan perfectamente
ejemplifica esta exposicion también
desde un punto de vista humanista.
Por lo tanto, esta exposicion trata de
poner en escena y de generar los mon-
tajes necesarios para que cada uno de
estos proyectos —mds de una decena—
se constituyan como instalaciones
auténomas que, aunque relacionadas,
atiendan a un concepto, a un reto, y a
la generacion de una pregunta deter-
minada.

En este sentido, la exposicion va a
alimentarse de esas instalaciones,
pero también de objetos y documen-
tos, archivos, considerando también
los NFT (Non Fungible Token en
inglés) de los que Soliman es pionero
junto con sistemas como Blockchain y
que se nos ofrecen como consecuen-
cias concretas de nuestro tiempo.

José Ramoén Alcala
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Comentarios personales
para entender
“Meeting Point”

« Meeting Point, ese punto de encuentro, no es

un borrén y cuenta nueva, si no mas bien una
parada en el camino que tiene més sentido que
nunca por la frecuencia frenética de los tiempos
que vivimos en una generacién como la mia,
impactada por esos cambios revolucionarios de
las nuevas economias relacionadas con los
medios de comunicacion, las redes sociales, la
emergencia de la robdtica, la emergencia de la
inteligencia artificial, la emergencia de la biotec-
nologia e Internet como fundamento base para
cualquier tipo de comunicacion interplanetaria,
la posibilidad de viajar y estar casi ubicuo en
diferentes lugares de un mundo y todo lo que
tiene que ver con esa deslocalizacion, la ruptura
de las fronteras a través de lo digital. La ansiedad
ecologica, esa que los medios de comunicacion
nos presentan y que lo estamos ya viviendo lite-
ralmente en cuerpo y carne a través de los cam-
bios climaticos. En fin, todo este maremagnum
de informacidn lo vamos sobreviviendo, y consi-
dero que mi préctica artistica ha sido literalmente
mi refugio y mi respuesta en tiempo real a estos
grandes retos de nuestra tecnologia actual, no en
el mas riguroso sentido del tiempo contempo-
rdneo, sino mds bien como una mirada retroac-
tiva a esos tiempos que han llevado a esta produc-
cion artistica.”

En este sentido, entendemos que esta es una
exposicion que puede afectar y activar a dife-
rentes generaciones, pero también llamar la aten-
cién de esos grupos de consumidores de arte mas
tradicionales que de alguna forma empiezan a
entender qué ha pasado hace unos afios y han
creado ya una mirada critica.

Un conjunto de piezas, trabajos, instalaciones
y proyectos que contempla esta exposicion y que
hemos ido identificando de alguna forma dentro
de este periodo concreto, que va desde 2014 hasta
el presente 2024

José Ramon Alcala



